5 JOGADORES

2

+14 ANOS

+20 MIN




CONTEUDO:

75 Cartas de Construgao
(12 cartas de cada tipo + 3 de Prefeitura)

3 Cartas de Prefeitura
(1 para cada Epoca)

Comércio

06 Cartas de Pontuagao
(1 para cada tipo, frente e verso)



Uma nova cidade esta surgindo
e 0S recursos para desenvolvé-la
estao a sua mao. 0 que vocé fizer
agora definira a qualidade de vida
dos moradores e a estrutura dessa
(VERALERETER

Sua gestao investira mais em
lazer e turismo ou dara total
prioridade a inddstria e ao comércio?
Defina o que é preciso para a sua
cidade ideal, estabeleca sua
estratégia e execute.

Quem mostrar mais habilidade no
planejamento urbano durante o jogo
vencera a partida!

SOBRE O JOGO:

URBS é um jogo rapido e estratégico
de “draft” (pegar e passar cartas],
em que os jogadores desenvolvem
suas cidades ao longo de 3 Epocas
(fases). Ao fim das 3 Epocas, todos
devem verificar a quantidade de
pontos de vitdria gerados por suas
respectivas Cidades. Vence quem
tiver mais pontos!

Para jogar, todos devem escolher
e posicionar Cartas de Construgao
a sua frente, simultaneamente.
Além da Prefeitura (@), cada Carta
de Construgao pertence a um dos
6 seguintes tipos:

Comércio
Industria

Progresso
@ Residéncia
@ Turismo

Os tipos tém diferentes formas de
gerar pontos de vitoria, que devem
ser consultados nas Cartas de
Pontuacao da partida.

@ Lazer




RESUMO DA PARTIDA:

@ Sorteie um lado para cada uma
das 6 Cartas de Pontuagao e
cologue-as ao centro da mesa;

@ Separe as Cartas de Construgao
da Epoca 1 (deck com o nimero 1
no verso) conforme o nimero de
jogadores (ver quantidades na
sessao “Jogando uma Epoca” na
pag. b), e distribua igualmente
entre todos;

@ Escolha uma Carta de Construcao
de sua mao, e posicione-a a sua
frente, com o verso virado para
cima. Todos devem fazer o mesmo;

@ o5 jogadores revelam a Carta
de Construcao escolhida
simultaneamente;

@ Passe as cartas gue sobraram
na sua mao para o jogador ao seu
lado esquerdo. Todos devem fazer
0 mesmo, simultaneamente;

@ Repita as etapas 3 a 5 deste
resumo até esgotar completgmente
as Cartas de Construcao da Epoca 1
(com o niimero 1no verso);

@ Retorne 3 etapa 2 utilizando
primeiramente o deck de Epoca 2
e em seguida o deck de Epoca 3;

@ Quando todas as Cartas de
Construgao tiverem sido
construidas (ver “Posicionando
uma Carta”, na pag. 7], o jogo
termina e a pontuacao é somada
(ou subtraida].

OBJETIVO:

Ser 0 jogador com mais pontos
somados ao final da Epoca 3.



PREPARACAO:

Separe as Cartas de Pontuacao e sorteie uma face para cada uma.
Coloque-as alinhadas em fileira, com as respectivas faces sorteadas para
cima, em um local facilmente visivel para todos os jogadores.

Separe as Cartas de Construcao de acordo com as respectivas Epocas,
formando um deck (monte) embaralhado para cada, conforme o exemplo:

ANDAMENTO DA PARTIDA:

As cartas da Epoca 1sdo distribuidas entre os jogadores para iniciar o jogo.

Os turnos acontecem simultaneamente, ou seja, em cada turno todos
0s jogadores devem definir, ao mesmo tempo, uma carta de sua mao que
gostariam de posicionar a sua frente, na sua Cidade. 0 conjunto de cartas a
frente de cada jogador representara sua Cidade.

Apés todos posicionarem as cartas escolhidas, os jogadores devem
revela-las ao mesmo tempo. Em seguida, todos devem passar as cartas que
sobraram em suas maos para os respectivos jogadores ao seu lado.

Um novo turno € jogado com as novas Cartas de Construgao em maos.



(Quando todas as cartas nas maos dos jogadores tiverem sido utilizadas,

seré iniciada uma nova Epoca. Quando as 3 Epocas acabarem, o jogo termina
e 0s pontos sao somados. 0 jogador com mais pontos € o vencedor.

JOGANDO UMA EPOCA:

Em partidas com
2 jogadores:

EM CADA TURNO:

Cada jogador escolhe uma
Carta de Construgao de sua mao
e a posiciona em sua Cidade, com
a face para haixo;

Ambos os jogadores revelam a
carta escolhida simultaneamente;

Devolva aleatoriamente uma Carta de Construcéao de
cada Epoca para a caixa do jogo, sem revela-la e em
seguida distribua as cartas da Epoca 1 entre os jogadores.

Cada jogador descarta uma
Carta de Construgao. Cartas
descartadas nao retornam para
0 jogo;

Os jogadores trocam todas
as Cartas de Construcao que
restaram em suas maos;

Repete-se este procedimento até
que nao restem mais cartas nas

maos dos jogadores. Em seguida
se inicia uma nova Epoca.



Em partidas com
3 e 4 jogadores:

Em partidas com
9 jogadores:

EM CADA TURNO:

@ cada jogador escolhe uma
Carta de Construgao e posiciona
em sua Cidade, com a face
para haixo;

@ Todos os jogadores revelam a
carta escolhida simultaneamente;

Devolva uma Carta de Construgao de cada Epoca para
a caixa do jogo sem revela-la e em seguida distribua as
cartas da Epoca 1entre os jogadores para iniciar o jogo.

Todas as cartas sao utilizadas. Distribua as Cartas de
Construcao da Epoca 1entre os jogadores.

@ Todos os jogadores passam
as Cartas de Construgao que
restaram em suas maos para 0s
respectivos jogadores ao seu lado
(nas Epocas 1e 3, para os
jogadores a esquerda. Na Epoca 2,
para os jogadores a direita).

Repete-se este procedimento até
que todas as Cartas de Construcao
nas maos dos jogadores sejam
posicionadas. Em seguida se
inicia uma nova Epoca.




POSICIONANDO UMA CARTA:

Com excecao da primeira, todas as Cartas de Construcao devem ser
posicionadas ortogonalmente adjacentes (aos lados, acima ou abaixo] a pelo
menos uma Carta de Construcao ja presente na Cidade do jogador, de modo
a expandi-la. Dessa forma o jogador sempre conectara uma carta a outra.

CONECTANDO CONSTRUCOES:

Uma construgao esta conectada
quando esta posicionada adjacente a
outra construgao!

ATENCAO: Algumas Cartas de Construcao nao permitem que Construgdes
de Inddstria sejam posicionados ortogonalmente adjacentes a elas.
Esta limitacao é indicada pelo icone no canto superior direito da carta
[0/CONE & o f] em vermelho]




FIM DA PARTIDA:

Apés o encerramento da Epoca 3, os pontos de cada jogador sdo somados.
Cada Carta de Pontuacao possui duas maneiras de adicionar ou subtrair
pontos, uma em cada face da carta.

0s jogadores pontuam apenas a forma
Determine um lado no inicio da partida! de pontuacao das faces sorteadas

r\ e posicionadas para cima, a vista de

PONTUACAC COMLAZER PONTUACAD COMLAZER!

todos, no inicio da partida.

oonTIDROE _quanTionse
PAR: IMPAR:

A Prefeitura (@) é uma “carta curinga”. Antes de somar seus pontos, o
jogador deve decidir qual tipo de Construgao ela representara em sua Cidade.

A Prefeitura entao fara parte desse tipo como se fosse uma Carta de
Construgao adicional, e devera seguir a mesma regra de pontuagao daquela
Construgao.

3 Cartas de Prefeitura (1 para cada Epoca)




Apds os pontos de todos os tipos
serem somados, 0 jogador com mais
pontos € o vencedor.

Em caso de empate, o vencedor
sera o jogador empatado que nao
possuir Prefeitura ou que tiver feito
menos pontos com o tipo gue escolheu
para sua Prefeitura. Caso o empate
persista, os jogadores empatados
comprometem-se a conhecer uma
cidade diferente juntos.
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